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.Scratch ف هذه الدورة الطلاب بأساسيات البرمجة باستخدام منصة عرّ تُ
يستكشف الطلاب مفهوم البرمجة، وكيف تعمل البرامج، وكيفية استخدام لبنات

Scratch لإنشاء رسوم متحركة ورسومات ومشاريع بسيطة.

رات ع )Branching(، والمتغيّ ا مثل التفرّ مً ف هذه الدورة مفاهيم برمجية أكثر تقدّ عرّ تُ
)Variables(، ومدخلات المستخدم، والتفكير المنطقي. يقوم الطلاب ببناء ألعاب

ومشاريع تفاعلية قائمة على المنطق، تتطلب اتخاذ القرارات وتحليل المشكلات إلى
أجزاء أصغر قابلة للحل.

ز هذه الدورة على بناء مشاريع تفاعلية باستخدام الأحداث )Events(، والرسائل تركّ
)Messages(، والتنفيذ المتوازي للأوامر.

ز الطلاب فهمهم لمنصة Scratch من خلال تصميم قصص ورسوم متحركة وألعاب يعزّ
تتضمن عدة شخصيات وتفاعلات متعددة.

دة ومفاهيم برمجية عالية ز هذه الدورة المتقدمة على آليات الألعاب المعقّ تركّ
،)Cloning( والاستنساخ ،)Lists( والقوائم ،)Functions( المستوى. يستكشف الطلاب الدوال

والهندسة العكسية )Reverse Engineering(، وتحسين الأداء )Optimization( أثناء بناء
ألعاب متكاملة وديناميكية.

فهم مفاهيم البرمجة الأساسية مثل التسلسل، والحلقات )Loops(، وإعادة الضبط1.
.)Reset(

استخدام تعليمات Scratch لإنشاء رسوم متحركة ومشاريع بصرية.2.

.3.)Sprites( تطبيق الإحداثيات والزوايا والحركة للتحكم في الكائنات

تصحيح البرامج البسيطة وشرح كيفية عمل مشاريعهم.4.

.1.)Operators( والعوامل )Conditions( والشروط )Variables( رات استخدام المتغيّ

.2،)Mazes( والمتاهات ،)Quizzes( تصميم ألعاب تفاعلية مثل الاختبارات القصيرة
.)Calculators( والآلات الحاسبة

.3)Algorithms( وكتابة الخوارزميات )Decomposition( تطبيق مهارة تحليل المشكلات
دة. لتخطيط مشاريع معقّ

تصحيح المشاريع وتحسينها من خلال تحليل الأخطاء المنطقية.4.

.1.)Messages( والرسائل )Events( استخدام تعليمات الأحداث

تطبيق مفهوم التنفيذ المتوازي )Parallelism( لجعل عدة أوامر تعمل في2.
الوقت نفسه.

تصميم قصص وألعاب تفاعلية باستخدام الحركة والصوت والمؤثرات.3.

تصحيح المشاريع وتحسينها من خلال الاختبار والحصول على التغذية      4.
الراجعة.

إنشاء ألعاب متقدمة باستخدام الدوال )Functions(، والقوائم )Lists(، والاستنساخ1.
.)Cloning(

تطبيق التكرار )Iteration(، والشروط المتداخلة )Nested Conditions(، ومدخلات المستخدم2.
بكفاءة.

تحليل المشاريع القائمة وتطبيق مفهوم الهندسة العكسية لفهم طريقة بنائها.3.

دة بشكل مستقل.4. تصميم وبناء وتحسين مشاريع تفاعلية معقّ


